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RESUMO

Robds musicais, como o violinista da Toyota (2007), demonstram
automacao sofisticada, mas sdo complexos e caros. Projetos maker, como
bracos robdticos que tocam piano com Arduino, inspiraram o Rock Robot por
sua simplicidade. Softwares de composigdo, como MuseScore, facilitam a
criacao de partituras digitais, mas ndo executam instrumentos fisicos. Bandas
roboticas, como a Compressorhead, focam em performance visual, ndo em
acessibilidade. O Rock Robot se destaca por sua capacidade de tocar violao
com precisao, baixo custo e interface amigavel, ideal para educagéo e

entretenimento.
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ABSTRACT

The Rock Robot is an innovative robot that autonomously plays music on
a guitar, using actuators and artificial intelligence to perform melodies with
precision. Inspired by the fusion of technology and art, the robot interprets
digital scores, captivating audiences at performances and educational events. A
simple interface allows song selection, while its accessible design democratizes
automated music. Tests confirmed its ability to play various songs, blending
creativity and engineering.
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1. INTRODUGAO

A musica transcende culturas, e a tecnologia pode amplificar sua magia.
O Rock Robot, desenvolvido por quatro estudantes sob a orientagao do
Professor Valter Santiago, € um robd que toca violdo de forma auténoma,
trazendo inovacgao para apresentacdes musicais. Equipado com atuadores,
sensores e inteligéncia artificial, o robd executa musicas a partir de partituras
digitais, oferecendo uma experiéncia unica. Com um design acessivel, o projeto
combina arte e engenhosidade, inspirando musicos, educadores e entusiastas

da tecnologia.



2. OBJETIVOS

Os objetivos do Rock Robot sdo: 1. Encantar publicos com um robd que
toca violdo de forma autbnoma. 2. Desenvolver habilidades em robdtica e
automacao aplicadas a musica. 3. Criar uma solucao acessivel que

democratize a musica automatizada.

2.1. OBJETIVO GERAL

Construir um robd, chamado Rock Robot, que utilize atuadores e
inteligéncia artificial para tocar musicas em um violdo de forma auténoma,
promovendo a integracéo de tecnologia e arte em apresentagdes e educagéo

musical.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Garantir a precisao na execucgao de notas e acordes em diferentes
estilos musicais. 2. Desenvolver um protétipo funcional que integre atuadores,
software de |A e interface de selecao de musicas. 3. Testar o robé em

apresentacoes ao vivo para validar sua performance e engajamento do publico.



3. ESTADO DAARTE

Robds musicais, como o violinista da Toyota (2007), demonstram automacao
sofisticada, mas sdo complexos e caros. Projetos maker, como bracos
robdticos que tocam piano com Arduino, inspiraram o Rock Robot por sua
simplicidade. Softwares de composi¢cao, como MuseScore, facilitam a criacao
de partituras digitais, mas ndo executam instrumentos fisicos. Bandas
roboticas, como a Compressorhead, focam em performance visual, ndo em
acessibilidade. O Rock Robot se destaca por sua capacidade de tocar violao
com precisao, baixo custo e interface amigavel, ideal para educagéo e

entretenimento.



4. JUSTIFICATIVAS

O Rock Robot é relevante por unir tecnologia e arte, oferecendo uma
ferramenta inovadora para apresenta¢des musicais, feiras de tecnologia e
educacéo. O projeto inspira jovens a explorar robética e musica, promovendo
carreiras em STEM e artes. Sua acessibilidade permite uso em escolas e
eventos comunitarios, democratizando a automacéo musical. Comercialmente,
o rob6 tem potencial em shows interativos e museus de tecnologia, além de
contribuir para pesquisas em automacgao criativa, mostrando como a |A pode
enriquecer expressodes artisticas.



5. CRONOGRAMA

Més
Etapa
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
1. Pesquisa inicial e esbogo do sistema musical X X
2. Consulta a especialistas em robdtica e musica X X X
3. Aquisi¢do de materiais (atuadores, violdo, microcontroladores) X X X
4. Programagdo dos movimentos de toque do violdo X X X
5. Desenvolvimento do sistema de interpretagdo de partituras X X X
6. Criagdo da interface de selegdo de musicas X X X
7. Montagem do rob0 e testes de execugdo musical X X X
8. Testes em apresentagdes ao vivo e ajustes de performance X X X
9. Finalizagdo e apresentagdo do projeto X X X
10. X X X




6. RELATO DO DESENVOLVIMENTO TECNICO

O desenvolvimento do Rock Robot comegou com a pesquisa de robds
musicais e técnicas de automacéao. Escolhemos atuadores lineares, um
microcontrolador Raspberry Pi e um violdo acustico padrdo. A equipe se
dividiu: um grupo programou os movimentos dos atuadores em Python para
tocar cordas, enquanto outro desenvolveu um sistema para interpretar
partituras MIDI. A interface, criada com PyQt, permite selecionar musicas.
Testes iniciais ajustaram a sincronia dos movimentos, e apresentagdes ao vivo
validaram a precisao, encantando o publico com classicos e musicas
populares. Imagens: 1. Prototipagem do robé com atuadores no viol&o; 2.
Interface PyQt para selegcéo de musicas; 3. Teste do Rock Robot em
apresentacao ao vivo; 4. Montagem do Raspberry Pi e atuadores; 5. Estrutura
do rob6 com LEDs sincronizados; 6. Publico interagindo com o robé durante

performance.



7. CONSIDERAGOES FINAIS

Criar o Rock Robot foi uma jornada que uniu nossa paixao por musica e
tecnologia. Ouvir o robd tocar violao e ver a reagéo do publico foi emocionante.
Agradecemos ao Professor Valter Santiago por seu apoio incansavel e a FIAP
por nos permitir explorar essa intersecgao criativa. Este projeto nos ensinou que
a tecnologia pode dar vida a arte, e estamos ansiosos para ver como ele
inspirara outros a criar.
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