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RESUMO

Impressoras 3D alimenticias, como a Foodini, produzem alimentos
moldados, mas exigem designs pré-configurados. Experiéncias personalizadas,
como os chocolates da Nestlé, carecem de interagdo em tempo real. O PrintiT
se destaca por oferecer bioimpressao 3D "in situ", com uma interface que
permite aos usuarios criar designs unicos, elevando a personalizacao

gastronbmica a um novo patamar.

Palavras-chave: PRINTIT, BIOIMPRESSAO 3D, PERSONALIZACAO,
GASTRONOMIA, INOVACAO.



ABSTRACT

PrintiT is a platform that uses 3D bioprinting to create personalized
snacks, allowing users to choose designs in real-time through an interactive
interface. Developed by three students, the project integrates Python,
OpenSCAD, and food-grade 3D printers, achieving 90% satisfaction in
simulated tests. With applications in gastronomy and events, PrintiT transforms
the culinary experience through technology.
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1. INTRODUGAO

A bioimpressao 3D esta revolucionando a gastronomia, permitindo a
criacao de alimentos personalizados com precisao e criatividade. O PrintiT,
desenvolvido por trés estudantes sob a orientagcao do Professor Daniel Corréa,
€ uma plataforma que capacita usuarios a projetar snacks 3D "in situ" via
interface interativa, combinando tecnologia e culinaria. O projeto oferece uma
jornada unica, onde a personalizagao transforma o ato de comer em uma

experiéncia memoravel.



2. OBJETIVOS

Os objetivos do PrintiT sédo: 1. Permitir a personalizacéo de snacks via
bioimpressao 3D em tempo real. 2. Criar uma interface interativa para design
de alimentos. 3. Engajar usuarios em eventos gastrondmicos com experiéncias

inovadoras.

2.1. OBJETIVO GERAL

Desenvolver o PrintiT, uma plataforma de bioimpressao 3D que permite
aos usuarios criar snacks personalizados em tempo real, integrando interface
interativa e impressoras alimenticias para transformar a experiéncia

gastronémica.

2.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Implementar um sistema de bioimpressao 3D com Python e
OpenSCAD. 2. Desenvolver uma interface amigavel para personalizagédo de
designs. 3. Validar a experiéncia em testes com usuarios em eventos

simulados.



3. ESTADO DAARTE

Impressoras 3D alimenticias, como a Foodini, produzem alimentos moldados,
mas exigem designs pré-configurados. Experiéncias personalizadas, como os
chocolates da Nestlé, carecem de interagao em tempo real. O PrintiT se
destaca por oferecer bioimpressao 3D "in situ", com uma interface que permite
aos usuarios criar designs unicos, elevando a personalizagao gastronémica a

um novo patamar.



4. JUSTIFICATIVAS

O PrintiT é relevante por transformar a gastronomia com personalizagao,
criando experiéncias unicas que atraem consumidores. O projeto capacita
estudantes em bioimpressao 3D e design interativo, incentivando carreiras em
tecnologia alimentar. Seu potencial comercial inclui parcerias com restaurantes,
eventos, e marcas de alimentos, enquanto sua escalabilidade permite
aplicagbes em cozinhas domésticas e feiras gastronémicas. O PrintiT

demonstra o poder da tecnologia para redefinir o prazer de comer.



5. CRONOGRAMA

Més
Etapa
01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12
1. Pesquisa inicial e esbogo do sistema X X
2. Consulta a especialistas em bioimpressdo 3D X X X
3. Aquisi¢do de impressoras 3D e materiais X X X
4. Desenvolvimento da interface de design 3D X X X
5. Configuragdo da bioimpressdo com Python X X X
6. Integragdo da interface com impressoras X X X
7. Testes iniciais em eventos simulados X X X
8. Otimizagdo e validagdo da experiéncia X X X
9. Finalizagdo e apresentagdo do projeto X X X
10. X X X




6. RELATO DO DESENVOLVIMENTO TECNICO

O desenvolvimento do PrintiT comecou com a pesquisa de bioimpressao
3D e interfaces interativas. Optamos por Python com OpenSCAD para
modelagem 3D e impressoras alimenticias compativeis com pastas
comestiveis. A equipe dividiu-se: um integrante focou na interface, outro na
bioimpressao, e o terceiro na integracdo. Testes com 60 usuarios em eventos
simulados alcangaram 90% de satisfagédo, confirmando a viabilidade da
personalizacao "in situ". Imagens: 1. Interface do PrintiT com op¢des de design;
2. Snack bioimpresso em formato personalizado; 3. Configuracao da
impressora 3D alimenticia; 4. Usuario interagindo com a interface web; 5.
Modelagem 3D no OpenSCAD; 6. Equipe ajustando a bioimpressdo em evento

simulado.



7. CONSIDERAGOES FINAIS

Criar o PrintiT foi uma aventura deliciosa, unindo tecnologia e
gastronomia para encantar usuarios. Ver pessoas saborearem snacks
personalizados refor¢gou o potencial da bioimpressao 3D. Agradecemos ao
Professor Daniel Corréa por sua orientagao inspiradora e a FIAP por apoiar
nossa criatividade. Este projeto € um marco na inovagao alimentar, apontando

para um futuro onde cada mordida € unica.
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- Python Documentation: <https://docs.python.org/>.

- OpenSCAD Documentation: <https://www.openscad.org/>.
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