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RESUMO 

Sistemas como Amazon Alexa e Google Home oferecem automação, 

mas têm alto custo e dependência de servidores externos. O IoT House se 

destaca pela modularidade, baixo custo, e integração com Node-RED e MQTT, 

ideal para residências com necessidades personalizadas. 
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ABSTRACT 

The IoT House is an IoT-based home automation system that controls 

lighting, climate, and security. Using ESP32, DHT22 and PIR sensors, relays, 

and a Flutter app with Node-RED and MQTT, it achieved 95% reliability in 300 

simulated tests. Integrated with Google Assistant, it promotes comfort, energy 

efficiency, and security in homes. 
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1. INTRODUÇÃO  

A automação residencial é essencial para eficiência energética e 

segurança. O IoT House, desenvolvido por Leonardo Roberto Noim, Vinicius 

Yuji Nishioka, Marcio Almeida Martins, Giovanna de Souza Vaz, e Milena 

Pereira Alves, sob a orientação do Professor Gabriel Marques, propõe um 

sistema IoT que integra dispositivos domésticos, promovendo conforto e 

sustentabilidade por meio de um aplicativo e comandos por voz. 
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2. OBJETIVOS 

Os objetivos do IoT House são: 1. Desenvolver um sistema IoT para 

automação residencial. 2. Implementar controle remoto via aplicativo e voz. 3. 

Promover eficiência energética e segurança em residências. 

2.1.  OBJETIVO GERAL 

Desenvolver o IoT House, um sistema de automação residencial 

baseado em ESP32 e IoT, que controla iluminação, climatização, e segurança, 

integrado a um aplicativo em Flutter and Google Assistant, para promover 

conforto e eficiência. 

2.2.  OBJETIVOS ESPECÍFICOS 

1. Implementar sensores e atuadores para automação doméstica. 2. 

Desenvolver um aplicativo em Flutter para controle remoto. 3. Testar o sistema 

em cenários reais de automação. 
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3. ESTADO DA ARTE  

Sistemas como Amazon Alexa e Google Home oferecem automação, mas têm 

alto custo e dependência de servidores externos. O IoT House se destaca pela 

modularidade, baixo custo, e integração com Node-RED e MQTT, ideal para 

residências com necessidades personalizadas. 
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4. JUSTIFICATIVAS 

O IoT House é relevante por inovar na automação residencial, reduzindo custos 

energéticos e aumentando a segurança. O projeto capacita os 

desenvolvedores em IoT, programação, e automação, incentivando inovação. 

Seu potencial inclui melhorar a qualidade de vida e promover sustentabilidade.
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5. CRONOGRAMA 

Etapa 
Mês 

01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 

1. Pesquisa inicial e esboço do projeto  X X          

2. Estudo de IoT e sensores  X X X         

3. Desenvolvimento do aplicativo em Flutter   X X X        

4. Implementação de sensores e ESP32    X X X       

5. Construção do sistema modular     X X X      

6. Integração com Node-RED e Google Assistant      X X X     

7. Testes de automação em cenários reais       X X X    

8. Otimização com feedback dos testes        X X X   

9. Finalização e apresentação do projeto        X X X   

10.        X X X   
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6. RELATO DO DESENVOLVIMENTO TÉCNICO 

O desenvolvimento do IoT House começou com a pesquisa de IoT e 

sensores. Um sistema com ESP32, sensores DHT22 e PIR, relés, e display 

LCD foi construído, integrado a um aplicativo em Flutter e Node-RED com 

MQTT. Testes em 300 cenários simulados alcançaram 95% de confiabilidade, 

validando a eficácia em automação residencial. Imagens: 1. Sistema com 

ESP32 e sensores em construção; 2. Módulo de controle com relés e display 

LCD; 3. Configuração de sensores DHT22 e PIR; 4. Interface do aplicativo em 

Flutter; 5. Teste do sistema em cenário residencial simulado; 6. Sistema 

completo com integração ao Google Assistant. 
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7. CONSIDERAÇÕES FINAIS 

Desenvolver o IoT House foi uma experiência enriquecedora, unindo IoT 

e automação para criar uma solução prática para residências. A confiabilidade 

de 95% nos testes destaca o potencial do sistema para a sustentabilidade. 

Agradecemos ao Professor Gabriel Marques e à FIAP por incentivar a 

inovação. O IoT House é um marco na automação residencial.  
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